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Vampire: the Masquerade
 Name 
 

Virtue Chronicle 

Age 
 

Vice Faction 

Player 
 

Concept Clan 

 
Mental Physical Social 
   

   
 

Academics  Athletics  Art  

    
Alertness  Brawl  Empathy  

    
Awareness  Dodge  Intimidation  

    
Firearms  Larceny  Leadership  

    
Investigation  Melee  Persuasion  

    
Medicine  Physique  Socialize  

    
Occult  Stealth  Streetwise  

    
Technology  Survival  Subterfuge  

    
 

Disciplines Backgrounds Other Traits  
      

    
      

    
      

    
      

    
      

Willpower Health Composure 
      
      

Blood Roused Humanity Hunger 
    

   


